
Pocket Monsters Mini-Game est un Homebrew pour Nintendo DS.
Il est à été programmer en Lua avec Micro Lua DS V.2 Beta par Blabla(jeuxdeblabla.e-monsite.com).
SI VOUS VOULEZ EMULER LE JEU,IL VOUS FAUT POSSEDER LA VERSION 2.6 DE NO$GBA!
Ce jeu contient 10 mini-jeux dont 3 secrets,A vous de les découvrir!
Lire le fichier txt Comment l'installer si vous ne savez pas comment le lancer.

Liste des 7 mini-jeux:

Pika Dash:

Règle:
Dépassez l'adversaire avant qu'il vous dépasse!

Touche:
Stylet = Avancer



Pika Quiz

Règle:
Donnez la bonne réponse.

Touche:
Regardez après la reponse.

PikBoutton

Règle:
Appuyez 10 fois sur le boutton pour gagner!

Touches:
Stylet = Appuyer



Pikachu Contre Mew

Règle:
Mettez hors combat Mew grâce à vos attaques!

Touches:
Croix directionelles pour choisir.
A pour valider.

SpaceShip Dash

Règle:
Tu ne dois pas sortir de l'ecran.

Touches:
Croix directionelles pour se déplacer.



Shoot Bomber

Règle:
Détruire toute les bombes.
Aidez-vous de l'ecran du haut pour vous aidez.
Vous avez 5 secondes.

Touches:
Stylet = Détruire

Get Pokéball

Règle:
Ramassez 8 pokeball!
Vous avez 10 secondes.
Touches:
Croix directionelles pour se déplacer.


